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Bitte lest diese und die Dokumente “Ligavorschriften” und “Guide für den
Spieltag” aufmerksam durch!

Weiter behält sich das Referat Ligabetrieb vor, zu einem späteren Zeitpunkt oder
während des Ligabetriebs Änderungen vorzunehmen.

Roundnet Germany e.V. tritt im Zuge der Liga nicht als Ausrichter der einzelnen
Spieltage auf.
Bei Fragen stehen wir euch gerne zur Verfügung.
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Erklärung der Begrifflichkeiten

DRL Die Deutsche Roundnet Liga (DRL) ist das Ligasystem für den Sport
Roundnet in Deutschland und stellt die Gesamtheit der Roundnet
Ligen dar. Hierunter fallen die 1. Bundesliga, 2. Bundesliga und
Regionalliga für die Saison 2023/'24.

1. Bundesliga Abkürzung für die 1. Deutsche Roundnet Bundesliga

2. Bundesliga Abkürzung für die 2. Deutsche Roundnet Bundesliga

Regionalliga Abkürzung für die Deutsche Roundnet Regionalliga

Begegnungen Eine Begegnung besteht aus einem Team A und einem Team B.
Innerhalb einer Begegnung treten diese Teams in 5 Partien (2x
Herren, 1x Damen, 2x Mixed) gegeneinander an.

Partie Partien sind die einzelnen Spiele innerhalb einer Begegnung.

Kader Der Kader besteht aus allen gemeldeten Spieler*innen.

Ligasystem Dies ist der Ablauf der jeweiligen Liga im Bezug auf die einzelnen
Begegnungen. Sowie Abhaltung eines Spieltages

Spieltagsgruppe
n

Bezeichnet die vorübergehenden Gruppen für die einzelnen
Spieltage

Team Ein Team sind die für den Kader gemeldeten Spieler*innen und es
besteht aus mindestens 4 Herren und 2 Damen.

PZ Abkürzung für die Website Playerzone von Roundnet Germany e.V.
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Kurzbeschreibung des Inhalts
Das folgende Dokument fasst die Ligakonzepte für die 1. Deutschen Roundnet
Bundesliga (kurz 1. Bundesliga), der 2. Deutschen Roundnet Bundesliga (kurz 2.
Bundesliga) und die Regionalliga für die Saison 2023/24 zusammen.

Die deutsche Roundnet Liga
Die 1. Deutsche Roundnet Bundesliga repräsentiert den Sport Roundnet auf
höchster Ligaebene in Deutschland. Über diese wird das beste Roundnet Team
Deutschlands ermittelt und die Verleihung des Titels “Deutscher Bundesliga
Champion 2023/2024” erfolgt. Somit ist ein Hauptziel die Förderung des Sports
Roundnet in der Spitze und unter vollem Leistungsaspekt.

Die 2. Deutsche Roundnet Bundesliga fördert den Leistungssport sowie den
Breitensport Roundnet in Deutschland und dient zur Qualifikation für die 1.
Bundesliga. Sie stellt die Brücke zwischen der 1. Bundesliga und Regionalliga dar.

Die Deutsche Roundnet Regionalliga dient zur Förderung des Breitensports
Roundnet im Ligaformat über die Pro- und Advanced-Spieler*innen hinaus. Es soll so
auch kleineren Communities ermöglicht werden, Teil des Ligasystems zu sein und
eine Hinführung zum kompetitiven Roundnet-Sport darstellen. Ziel ist hierbei immer
den Spaß und die Motivation der Spielenden zu fördern!

Das Referat Ligabetrieb behält sich vor, Teams nach der Anmeldung und auch
während der Saison aus der Liga auszuschließen/zu sanktionieren.

Terminplaner / Spielplan
Die Saison findet vom Okt. 2023 bis Anfang April 2024 statt.

Vor der Saison

1. B 2. B Regio Ereignis: Datum

X Start der Anmeldungsphase 26.05.23

X Ende der Anmeldungsphase 10.06.23

X Veröffentlichung des vorläufigen Spielplans 16.06.23

X X Ausschreibung des Finalspieltage FINAL SIX
und FINAL EIGHT

22.06.23

X Start der Anmeldungsphase 30.06.23

X Ende der Anmeldungsphase 15.07.23
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X Veröffentlichung des vorläufigen Spielplans 24.07.23

X Start der Anmeldungsphase 28.07.23

X Ende der Anmeldungsphase 12.08.23

X X X Veröffentlichung der finalen Spielpläne 20.08.23

X X X Start der Änderungsphase des Kaders 18.09.23

X X X Ende der Änderungsphase des Kaders 01.10.23

X X X Überprüfung der 80%-Regel im Bezug auf den
RG-Rabatt

02.10.23

X X X Release der Formulare für die Nachmeldungen
und Unterstützung aus dem Ausrichtungsfond

23.10.23

X X X Start der Meldephase für Nachmeldungen 23.10.23

Während der Saison

1. B 2. B Regio Ereignis: Datum

X Vorrunde - Spieltag 1 28.10.23

X Vorrunde - Spieltag 1 28.10.23

X Vorrunde - Spieltag 2 18.11.23

X Vorrunde - Spieltag 2 18.11.23

X Spieltag 1 25.11.23

X Spieltag 2 09.12.23

X Vorrunde - Spieltag 3 16.12.23

X Vorrunde - Spieltag 3 16.12.23

X Vorrunde - Spieltag 4 20.01.24

X Vorrunde - Spieltag 4 20.01.24

X Spieltag 3 27.01.24

X Spieltag 4 17.02.24

X Vorrunde - Spieltag 5 24.02.24

X Finalqualifikation der 2. Bundesliga 24.02.24
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X Spieltag 5 09.03.24

X FINAL SIX der 1. Bundesliga 23.03.24

X Finalspieltag der 2. Bundesliga 24.03.24

X X Ausweichspieltag für den Finalspieltag 06.04. od.
13.04.24

Anmeldung für die Saison 2023/24
Die Anmeldung erfolgt für jede der Ligen in vier Stufen:

1. Stufe 1: Anmeldung der Teams für die jeweilige Liga.
Hierbei muss jedes Team folgende Informationen liefern:

a. Team (Team Name, Community, Stadt);
b. Captain (Vorname, Nachname, RG-ID, Mail, Handynummer);
c. stellvertretende*r Captain (Vorname, Nachname, RG-ID, Mail,

Handynummer);
d. Kader aus 4 Herren und 2 Damen (von jede*r Spieler*in: Vorname,

Nachname, RG-ID);
e. Bestätigung der Verfügbarkeit einer Halle. Jedes Team muss davon

ausgehen, dass es einen Spieltag ausrichten muss und auch die
Möglichkeit dazu haben (Halle für 5 Netze, usw. siehe Ausrichtung
eines Spieltages).

f. Stadt der Heimspiele
g. automatische Bezahlung über Stripe (Ansprechpartner Louis Blum)

i. IBAN, Kontoinhaber und SEPA-Mandat
2. Stufe 2: Zahlung der Startgebühr. Zunächst wird nur ein Grundbetrag (Rabatt

RG-Teams) der jeweiligen Ligastufe bezahlt. (siehe Anmeldegebühr)
3. Stufe 3: Änderung der Captains, des Kaders und Erweiterung des Kaders (≠

Nachmeldungen)
Kurz vor der Saison gibt es einen Zeitraum, in dem jedes Team nochmal seine
Captains und Mitglieder des ersten Kaders austauschen kann.
Spieler*innen dürfen ab dann und über die gesamte Saison nachgemeldet
werden, solange die Kriterien zur Nachmeldung berücksichtigt werden. Eine
komplette Änderung des Kaders ist nicht mehr möglich! (siehe Abschnitt
Kadermeldung/Nachmeldung)

4. Stufe 4: Nach der Änderung des Kaders wird gecheckt, wie viele Spieler*innen
des Teams RG-Mitglieder sind. Teams, welche die prozentualen Kriterien nicht
erfüllen, müssen den übrigen Betrag bis zum Datum 02.10.2023 nachzahlen.

Die jeweiligen Zeiträume der Anmeldung unterscheiden sich für die jeweilige Liga
und sind dem Terminplan zu entnehmen.

Jedes Team stimmt bei der Anmeldung zu, einen Spieltag ausrichten zu können und
den nötigen Ausrichtungsvertrag zu unterschreiben. Dieses Dokument umfasst
allgemeine Sicherheitsbestimmungen und die Verpflichtung, sich an die Regelungen
und Vorschriften der Liga zu halten.
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Das Referat Ligabetrieb behält sich vor, Teams nach der Anmeldung und auch
während der Saison aus der Liga auszuschließen/zu sanktionieren. Weiter behält
sich das Referat vor, unpassende Teamnamen zu sanktionieren.

1. Bundesliga - Qualifikation
Die folgenden Teams sind für die 1. Bundesliga Saison 2023/24 qualifiziert:

Teamname Community / Verein

030 Berlin Red Eagles - Roundnet Berlin

Basler Münster Roundnet Münster

Doktorstuten MTV Stuttgart 1843 e.V.

Heidelberg TSV Handschuhsheim 1886 e.V.

KA-Boom Männerturnverein Karlsruhe 1881 e.V.

Leipsick SV Lindenau 1848 e.V.

Munich Roundnet Community 1 Munich Roundnet Community e.V.

NULL SECHS NEUN (1) Roundnet 069

Nur der RCW SV Oberdürrbach

RCK Dinos 1. Roundnet Club Köln

Regensburg 2 Roundnet Rabbits Regensburg

Roundnet Dortmund Torpedo Phoenix Dortmund e.V.

Roundnet Raccoons Roundnet Raccoons (Kassel)

Roundnet Sharks Roundnet Sharks Kiel

Spaceballers Colonia 1. Roundnet Club Köln

Wilde Hilde Roundnet Hildesheim

Doppelqualifikation
Es ist ausgeschlossen, dass sich zwei Teams aus der gleichen Community für die 1.
Bundesliga qualifizieren können. Hintergrund dieser Regel ist, dass das Ziel der 1.
Bundesliga die Förderung des Leistungssports ist und somit die wirklich besten
Spielenden der Community spielen sollen. Hinzu kommt, dass durch diese Regelung
mehr Communitys die Möglichkeit bekommen, in der höchsten Liga zu spielen.

2. Bundesliga - Qualifikation
Falls sich mehr als 36 Teams (Zielgröße) anmelden, können weitere Teams aufgrund
des Ligamodus nur in Vierer-Schritten zugelassen werden (40, 44, 48 us.w.).
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Allgemein werden werden anhand folgender Kriterien die Teams auswählen, welche
in der 2. Bundesliga antreten können:

● Bei mehreren Anmeldungen aus einer Community werden nach Rücksprache
mit der betroffenen Community die proportional besten Teams zugelassen.

● Berücksichtigung möglichst vieler unterschiedlicher Communities.
● Betrachtung der Einzelleistung der Spielenden anhand der Punktzahl des

Rankings und des RGX.
Die absteigenden Teams der 1. Bundesliga aus der Saison 2022/2023 sowie die
Finalisten der 2. Bundesliga Saison 2022/2023 haben bei Anmeldung einen festen
Platz in der 2. Bundesliga für die Saison 2023/2024.

Regionalliga - Qualifikation
Falls sich mehr als 56 Teams (Zielgröße) anmelden, können weitere Teams aufgrund
des Ligamodus nur in Vierer-Schritten zugelassen werden (60, 64, 68 usw.).
Für die Regionalliga gibt es keine Zugangsbeschränkungen auf Teamebene.

Anmeldegebühr für die Saison 2023/2024
Die Höhe der Anmeldegebühr für ein Team richtet sich nach der Liga und der Anzahl
der Spieler*innen, die Mitglied im Verein Roundnet Germany e.V. zum Zeitpunkt des
Endes der Änderungsphase des Kaders im September sind. Falls innerhalb des
Kaders nicht mindestens 80% der Spieler*innen Mitglied bei Roundnet Germany e.V.
sind, muss das Team eine Nachzahlung von 50€ entrichten.

Im Falle des Rückzugs eines Teams aus der 1. Bundesliga, 2. Bundesliga oder
Regionalliga, kann eine Erstattung der Anmeldegebühr nur gestaffelt nach folgenden
Teilen erfolgen:

● mehr als 10 Wochen vor dem ersten Spieltag → 100% Erstattung
(Saison 23-24: 1. & 2. Bundesliga bis 18.08.23 und Regio bis 15.09.23)

● mehr als 5 Wochen vor dem ersten Spieltag → 50% Erstattung
(Saison 23-24: 1. & 2. Bundesliga bis 22.09.23 und Regio bis 20.10.23)

● weniger als 5 Wochen vor dem ersten Spieltag → 0% Erstattung

Im folgenden sind die Anmeldegebühren aufgelistet:
● 1. Bundesliga: Grundgebühr 200€

Nachzahlung von 50€
● 2. Bundesliga: Grundgebühr175€

Nachzahlung von 50€
● Regionalliga: Grundgebühr150€

Nachzahlung von 50€

Der Roundnet Germany e.V. ist bemüht für die Liga und ihre Spieltage eine
passende Versicherung abzuschließen. Dies stärkt die rechtliche Position aller
Ausrichtenden und unterstützt alle Spieler*innen durch einen geeigneten
Versicherungsschutz. Die Versicherungskosten werden auf alle antretenden Teams
umgelegt. Für die Kalkulation wurde ein Richtwert angenommen. Falls dieser beim
späterem Abschluss signifikant überschritten wird, werden wir diese Mehrkosten an
alle Teams weitergeben müssen.
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Ein Anteil von 100€ pro Team gehen aus der Anmeldegebühr in den
Ausrichtungsfond für die Saison 23/24. Dieser wird vom Referat Ligabetrieb verwaltet
und dient der Deckung der Versicherungskosten und der finanziellen Unterstützung
der Teams bei der Ausrichtung eines Spieltags. Pro Hallenmietung können
höchstens 130€ Unterstützung beantragt werden. Das Referat Ligabetrieb
entscheidet, ob eine Bezuschussung genehmigt wird oder nicht.
Weiter kann aus dem Ausrichtungsfond pro Hallenmietung eine Unterstützung von
maximal 15€ für Verbrauchsmaterial (z.B. Feldmarkierung, Kreppband,...) gewährt
werden. Das Referat Ligabetrieb entscheidet, ob eine Bezuschussung genehmigt
wird oder nicht.
Anträge für die Bezuschussung müssen über das entsprechende Formular in der
Playerzone gestellt werden. Das Formular wird vor Saisonbeginn veröffentlicht.
Anträge in Form von E-Mails werden nicht bearbeitet!

Kader und Nachmeldungen:
Meldet zu Beginn der Saison einen ausreichend großen Kader! Nutzt die
Nachmeldungen wirklich nur für Notfälle, wenn ihr ansonsten kein
vollständiges Team für einen Spieltag stellen könntet!

Nachmeldungen
Mit den Nachmeldungen wollen wir es ermöglichen, dass möglichst keine Spiele oder
gar Spieltage abgesagt werden müssen. Diese Nachmeldungen während der Saison
sind in der Anzahl begrenzt und an folgende Bedingungen und Regelungen
gebunden:

● Ein Antrag auf Nachmeldung kann über das Nachmeldeformular auf der RG
Playerzone gestellt werden.

● Nachgemeldete Spieler*innen dürfen innerhalb der Saison noch nicht für ein
anderes Team derselben Liga im Kader stehen.

● Nachgemeldete Spieler*innen für die 2. Bundesliga dürfen maximal an zwei
Spieltagen in der 1. Bundesliga eingesetzt (ab dem ersten gespielten Punkt)
worden sein.

● Nachgemeldete Spieler*innen für die Regionalliga dürfen an maximal einem
Spieltag in der 2. Bundesliga und an keinem Spieltag in der 1. Bundesliga
eingesetzt (ab dem ersten gespielten Punkt) worden sein.

● Nachgemeldete Spieler*innen für die Regionalliga dürfen maximal einen RGX
von 1415 und keinen Pro Status haben.
Wir behalten uns eine Änderung dieser Grenze noch vor der Anmeldephase
oder auch während der Saison vor.

Festspielen:
Die Spiele in der jeweiligen Liga sollen auf einem möglichst ähnlichen
Leistungsniveau stattfinden. Es ist zwar möglich, in einer anderen Liga auszuhelfen
und Nachmeldungen während der Saison zu tätigen, jedoch ist ein sogenanntes
"Festspielen" einer Person in einer Liga möglich. Dies soll verhindern, dass
Spieler*innen regelmäßig für mehrere Teams in unterschiedlichen Ligen antreten.
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Spieler*innen, die sich in einer Liga festgespielt haben, dürfen nicht länger in der
jeweils ausgeschlossenen Liga aushelfen.

● Spieler*innen der 2. Bundesliga spielen sich ab dem Einsatz an vier einzelnen
Spieltagen der 1. Bundesliga in der höheren Liga fest.

● Spieler*innen der Regionalliga spielen sich ab dem Einsatz an drei einzelnen
Spieltagen der 2. Bundesliga bzw. ab dem Einsatz an einem Spieltag der 1.
Bundesliga in der höheren Liga fest.

Als Einsatz ist dabei das Spielen von mindestens einem Punkt in einer Partie
definiert.

Teamwechsel
Wir möchten Spieler*innen bei Wohnortwechsel die Möglichkeit geben, das Team
innerhalb der gleichen Liga zu wechseln.
Zwei Kriterien müssen erfüllt sein:

● Die Person darf noch in keiner Partie für das Team eingesetzt worden sein.
● Der/Die Captain des alten Teams muss dem Wechsel schriftlich zustimmen.

Der/Die Captain des neuen Teams muss dann eine E-Mail an das Referat
Ligabetrieb mit einem Screenshot der schriftlichen Zustimmung zum Wechsel und
den Daten des Spielenden schreiben.

Kader:
Für den ganzen Kader ergibt sich also folgendes Bild:

1. Bundesliga
● Minimal-Kader: 4 Herren und 2 Damen
● Maximal-Kader vor Saisonbeginn: 18 Spieler*innen
● Nachmeldungen während der Saison: 6 Spieler*innen
● Limit eingesetzter Spieler*innen: 24 Spieler*innen

2. Bundesliga
● Minimal-Kader: 4 Herren und 2 Damen
● Maximal-Kader vor Saisonbeginn: 18 Spieler*innen
● Nachmeldungen während der Saison: 6 Spieler*innen
● Limit eingesetzter Spieler*innen: 24 Spieler*innen

Regionalliga
● Minimal-Kader: 4 Herren und 2 Damen
● Maximal-Kader vor Saisonbeginn: 18 Spieler*innen
● Nachmeldungen während der Saison: Keine Begrenzung
● Limit eingesetzter Spieler*innen: Keine Begrenzung

Spieler*innen können innerhalb der gleichen Liga nicht in den Kadern von zwei
unterschiedlichen Teams stehen. Ligaübergreifend ist dies jedoch möglich.
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WICHTIG:
Es ist nicht erlaubt, dass Athlet*innen an einem Spieltagin zwei verschiedenen Ligen
antreten. (Bspw. Es findet am selben Wochenende ein Spieltag der 1.Bundesliga und
auch der 2.Bundesliga in Köln statt. Max Mustermann darf nicht für beide Teams
spielen, egal ob diese von der Uhrzeit oder vom Tag zeitversetzt voneinander
stattfinden.) Die Finals sind von dieser Regelung ausgenommen und es gelten die
allgemeinen Festspiel und Nachmeldungsregeln sowie der Ergänzungen im
Abschnitt “Kader für den Finalspieltag (1. Bundesliga und 2. Bundesliga)”.

Es gibt keine RGX-Beschränkungen bei der Anmeldung für die Regionalliga und für
die 2. Bundesliga. Die Regionalliga richtet sich an Spielerinnen und Spieler auf
Intermediate- und Beginner-Niveau und ist nicht für Advanced Spieler*innen gedacht.
Der Zugang zur Regionalliga ist Pro-Spieler*innen untersagt. Wir appellieren an alle
Teilnehmer, fair zu sein und den Sportsgeist zu wahren. Wir möchten, dass jeder die
gleichen Chancen hat, sich zu verbessern und Spaß am Spiel zu haben.

Selbstredend sind auch genderfluide und nicht-binäre Personen herzlich willkommen.
Diese können sich je nach eigener Präferenz in den Gruppen zuordnen. Falls diese
Regelung für dich nicht okay ist, würden wir uns freuen, mit dir gemeinsam eine
Lösung zu finden. Melde dich dazu bitte bei liga@roundnetgermany.de

Kader für den Finalspieltag (1. Bundesliga und 2. Bundesliga):
Das FINAL SIX der 1. Bundesliga sowie das FINAL EIGHT der 2. Bundesliga stellen
ein besonderes Event zum Abschluss der Saison dar. Mit den neuen Kader- und
Nachmelderegelungen stellen wir sicher, dass möglichst keine Begegnungen in
dieser Saison aufgrund von Mangel an Spielenden im Team ausfallen müssen,
öffnen aber an dieser Stelle die Tür, dass Spieler*innen ausschließlich für diesen
letzten Spieltag nachgemeldet werden können. An den Finalspieltagen soll möglichst
das Team der regulären Saison spielen und die entsprechende Spielstärke
repräsentiert werden. Daher führen wir ausschließlich für die Finalspieltage eine
Sonderregelung ein:

● Vor den Finalspieltagen der 1. Bundesliga und 2. Bundesliga werden die
Teams von uns informiert, dass sie eine Kaderliste aller möglichen
Spieler*innen mit ausreichendem zeitlichen Abstand vor dem Spieltag an das
Referat schicken. Auf der Kaderliste stehen:

○ Spieler*innen des aktuellen Kaders (inklusive bereits zu vorherigen
Spieltagen nachgemeldete Spieler*innen), die verfügbar und spielfähig
wären.

○ Mögliche neue Nachmeldungen für den Finalspieltag (unter
Berücksichtigung des Nachmeldungslimits)

● Alle Spieler*innen des Kaders für das Finale müssen zuvor während der
Saison für das Team eingesetzt worden sein. Es besteht die Möglichkeit eines
Antrag auf Ausnahme, falls Spieler*innen mit eindeutiger
Community-Verbundenheit und beispielsweise aufgrund von schweren
Verletzungen über die Saison nicht eingesetzt werden konnten.

● Die Kaderlisten für die Finalspieltage der 1. Bundesliga und 2. Bundesliga
werden durch das Referat Ligabetrieb geprüft und bestätigt. Das Referat
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behält sich ein Veto-Recht zum Einsatz von bestimmten Spieler*innen vor,
wenn die Nachmeldungen nicht dem sportlichen Geist des Wettbewerbs
entsprechen.

● Es dürfen nur Spieler*innen am Finalspieltag antreten, die auf der
zugeschickten Kaderliste des jeweiligen Teams stehen.

Diese Regelungen gelten nur für den Finalspieltag, um einen möglichst fairen
Wettbewerb für alle Teams zu gewährleisten!

Ligasystem

Eine Begegnung besteht aus 5 Partien: 2x Herren, 1x Damen und 2x Mixed

Eine Partie wird im Best-of-Three bis 15 Punkte (HC21) gespielt.

Es dürfen Spieler innerhalb einer Begegnungen maximal 1 Herren und 1 Mixed und
Spielerinnen maximal Damen und 1 Mixed bestreiten.

1. Bundesliga

Vorrunde

In der Vorrunde spielen alle Teams in einer Tabelle eine vollständige Hinrunde aus.
Hierbei spielt jedes Team einmal gegen jedes andere Team in der Liga. Die Vorrunde
besteht aus 5 Spieltagen.

Um Fahrstrecken und die Anzahl der Spieltage so gering wie möglich zu halten,
treffen sich immer 4 Teams in einer Halle und spielen in dieser Halle alle
Begegnungen aus. Die Untergruppen werden als Spieltagsgruppen bezeichnet.
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Die Vorrunde endet mit einer Abschlusstabelle.

Die Plätze 1 bis 6 qualifizieren sich für den Finalspieltag und können daher weiter um
den Titel “Deutscher Roundnet Bundesliga Champion 2022/23” kämpfen.

Für die Plätze 7 bis 13 ist die Saison vorbei und sie behalten ihre Plätze nach der
Abschlusstabelle der Vorrunde.

Für die Plätze 14 bis 16 bedeutet dies den Abstieg in die 2. Bundesliga für die Saison
2024/2025.

FINAL Six mit Art Doppel-KO
Die ersten 6 Teams der Vorrunde qualifizieren sich für den Finalspieltag. Der
Spielmodus wird in der folgenden Grafik dargestellt (Teamnummer = Platzierung aus
der Vorrunde).

A1 4 vs. 5 → B1 1 vs. GT A1 → HF1 GT B1 vs. GT C1 ← C1 VT A1 vs. VT B2

↓

Finale GT HF1 vs. GT HF2 Spiel
Platz 3

VT HF1 vs. VT HF2

↑

A2 3 vs. 6 → B2 2 vs. GT A2 → HF2 GT B2 vs. GT C2 ← C2 VT A2 vs. VT B1

GT: Gewinnerteam, VT: Verliererteam

Bis zum Halbfinale (HF) haben alle antretenden Teams auch trotz einer Niederlage die Möglichkeit

den Titel zu gewinnen.

Im Folgenden wurde das System beispielhaft durchgerechnet. Das aus der Vorrunde höher platzierte

Team wurde bevorzugt.

A1 4 vs. 5 → B1 1 vs. 4 → HF1 1 vs. 3 ← C1 5 vs. 3

↓

Finale 1 vs. 2 Spiel
Platz 3

3 vs. 4

↑

A2 3 vs. 6 → B2 2 vs. 3 → HF2 2 vs. 4 ← C2 6 vs. 4

Für den Finalspieltag gibt es einen Ausweichtermin. Dieser kann nur vom Referat
Ligabetrieb ausgerufen werden.
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Wertungskriterium für die 1. Bundesliga
Die Abschlusstabelle der Vorrunde wird nach folgenden Wertungskriterien aufgestellt:

● Priorität 1: gewonnene Partien
● Priorität 2: Berücksichtigung der nicht-angetretenen Partien (siehe Dokument

“Ligavorschriften”)
● Priorität 3: Satzdifferenz
● Priorität 4: direkter Vergleich
● Priorität 5: Punktedifferenz
● Priorität 6: Münzwurf

Die Prios 2, 4 und 6 müssen manuell angewandt werden und könnten so zu
Änderungen in der Tabelle führen.

Für das FINAL SIX gelten abweichend zur Vorrunde die folgenden Wertungskriterien:
● Priorität 1: Gewonnene Begegnungen
● Priorität 2: Münzwurf.

Die Prio 2 muss manuell angewandt werden und könnte so zu Änderungen in der
Tabelle führen.

2. Bundesliga

Vorrunde
Die Vorrunde der 2. Bundesliga findet in einem offenen Ligamodus über 4 Spieltage
hinweg statt. Die Spieltage 1 bis 3 werden so regional wie möglich gehalten. Der
Spieltag 4 wird als überregionaler Spieltag geplant.
Die Teams werden für jeden Spieltag neu in 4er-Gruppen eingeteilt. Bei der
Einteilung wird versucht, dass sich so wenig Begegnungen wie möglich wiederholen
und ein Team nie gegen ein anderes Team aus der gleichen Community antritt.
Leider kann dies in manchen Regionen geringerer Teamanzahl und daher sonst
unverhältnismäßigen Fahrstrecken nicht ausgeschlossen werden.

Um Fahrstrecken und die Anzahl der Spieltage so gering wie möglich zu halten,
treffen sich immer 4 Teams in einer Halle und spielen in dieser Halle alle
Begegnungen aus. Die Untergruppen werden als Spieltagsgruppen bezeichnet.

Die Vorrunde endet also mit einer gesamten Abschlusstabelle.

Ein Team mit weniger als 48 gespielten Partien wird bei der Aufstellung der
Abschlusstabelle nicht berücksichtigt.

Gegen die offizielle Abschlusstabelle kann binnen einer Woche nach Bekanntgabe
Einspruch erhoben werden.
Sollte die Vorrunde abgebrochen werden, erfolgt die Platzierung der Tabelle nach
den oben genannten Kriterien mit der Änderung, dass die Mindestanzahl an Partien
für eine Wertung in der Abschlusstabelle vom Referat Ligabetrieb neu festgelegt
werden kann.

Die Plätze 1 bis 16 qualifizieren sich dabei für die Finalqualifikation.
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Finalqualifikation
Die 16 Teams werden in 4 Gruppen a 4 Teams zugeteilt. Die Gruppeneinteilung
erfolgt nach folgendem Schlüssel:

Gruppenköpfe werden in Gruppe A = Platz 1, 8; Gruppe B = Platz 2, 7; Gruppe C =
Platz 3, 6 und Gruppe D = Platz 4, 5 eingeteilt. Die Platzierungen 9-16 der
Abschlusstabelle werden zu den jeweiligen Gruppenköpfen hinzu gelost.

Innerhalb jeder Gruppe wird Jede:r gegen Jede:n gespielt. Die Plätze 1 und 2 jeder
Gruppen qualifizieren sich für den Finalspieltag.

FINAL EIGHT:
Die qualifizierten Teams werden vor dem FINAL EIGHT wie folgt in eine Rangliste
sortiert::

● Priorität 1: Gewonnene Begegnungen
● Priorität 2: Gewonnene Partien
● Priorität 3: Satzdifferenz
● Priorität 4: Punktedifferenz
● Priorität 5: Münzwurf

Die Priorität 5 muss manuell angewandt werden und könnte so zu Änderungen in der
Tabelle führen.

Die Einteilung der Teams erfolgt nach der Platzierung der erstellten Rangliste und
folgendem Schlüssel:

● Gruppe A mit den Plätzen: 1, 4, 5, 8
● Gruppe B mit den Plätzen: 2, 3, 6, 7

Zunächst wird innerhalb jeder Gruppe Jede:r gegen Jede:n gespielt.
Im Anschluss werden jeweils die ersten beiden Teams im Upper-Bracket um den
Championtitel sowie Aufstieg spielen und die letzten 2 im Lower-Bracket um die
Platzierungen 5-8. In den Brackets gibt es dann jeweils ein Halbfinale über Kreuz
und danach die Platzierungsspiele.

Für den Finalspieltag bzw. Final Eight gibt es einen Ausweichtermin. Dieser kann nur
vom Referat Ligabetrieb ausgerufen werden.

Aufstieg

Die Plätze 1 bis 3 am Finalspieltag qualifizieren sich für die 1. Bundesliga
Saison 2024/2025.

Wir möchten noch betonen, dass auch die Platzierungen 4-8 von Relevanz sind!
Falls eines der 16 für die Saison 2024/2025 qualifizierten Teams seinen Platz in der
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1. Bundesliga nicht wahrnimmt, würden die Plätze 4-8 in Reihenfolge als
nachrückendes Team gefragt und anschließend die Platzierungen 14-16 der 1.
Bundesliga Saison 2023/2024.

Ausnahme dieser Regelung bildet die Regelung zur Doppelqualifikation.
Teams, die von dieser Regelung betroffen sind, nehmen trotzdem bis zum Ende am
Wettbewerb teil. Es ergeben sich folgende Szenarien für Team A und B aus dem
gleichen Verein/Community:

1. Szenario:
Team A steigt aus der 1. Bundesliga ab und Team B hat sich mit der
Platzierung auf einem der ersten 3 Plätze der 2. Bundesliga für die 1.
Bundesliga qualifiziert. Damit behält der Verein/Community eine Lizenz für die
1. Bundesliga in der kommenden Saison.

2. Szenario:
Team A steigt nicht aus der 1. Bundesliga ab und Team B hat sich mit der
Platzierung einen der ersten 3 Plätze der 2. Bundesliga für die 1. Bundesliga
qualifiziert. Der Verein/Community erhält eine Lizenz für die 1. Bundesliga in
der kommenden Saison und einen zugesicherten Startplatz für die 2.
Bundesliga in der kommenden Saison. Das Team B erhält die Preise und Titel
der Platzierung entsprechend.
Parallel wird die 1. Bundesliga Lizenz von Team B wie oben beschrieben
weitergegeben.

Wertungskriterium für die 2. Bundesliga
Für die Vorrunde der 2. Bundesliga gelten folgende Wertungskriterien:

● Priorität 1: Siegkoeffizient
(durchschnittliche gewonnene Partien pro gespielte Partien)

● Priorität 2: Berücksichtigung der nicht-angetretenen Partien (siehe Dokument
“Ligavorschriften”)

● Priorität 3: durchschnittliche Satzdifferenz pro gespielte Partien
● Priorität 4: durchschnittliche Punktedifferenz pro gespielte Partien
● Priorität 5: direkter Vergleich

(falls die Teams gegeneinander angetreten sind)
● Priorität 6: Münzwurf

Die Wertungskriterien 2, 5 und 6 sowie die höhere Partienanzahl bei Gleichheit des
Siegkoeffizienten müssen nach dem letzten Spieltag manuell angewandt werden und
könnten somit zu Änderungen in der Tabelle führen.

Die Berechnung der Tabelle innerhalb der Gruppe der Finalqualifikation und des
Finalspieltags erfolgt gestaffelt nach diesen Wertungskriterien:

● Priorität 1: Gewonnene Begegnungen
● Priorität 2: Gewonnene Partien
● Priorität 3: Direkter Vergleich
● Priorität 4: Satzdifferenz
● Priorität 5: Punktedifferenz
● Priorität 6: Münzwurf.
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Die Prioritäten 3 und 5 müssen manuell angewandt werden und könnten so zu
Änderungen in der Tabelle führen.

Regionalliga:
Die Regionalliga findet in regionalen Untergruppen über 5 Spieltage hinweg statt.

Ein geeignetes Spielsystem wird innerhalb der regionalen Untergruppen angewandt.
Je nach Region kann zwischen Hin- und Rückrunde oder nur einer Hinrunde
unterschieden werden. Es wird versucht, eine möglichst gerechte Lösung zu finden.
Auch auf einen Kompromiss zwischen Fahrstrecken und Durchführbarkeit der
Gruppen wird bei der Einteilung der Untergruppen geachtet.

Die Regio endet also mit regionalen Abschlusstabellen. Die Reihenfolge aller Teams
wird nach den folgenden Wertungskriterien bestimmt.

Wertungskriterium für die Regionalliga
Für die Abschlusstabelle der Regionalliga gelten folgende Wertungskriterien:

● Priorität 1: gewonnene Partien
● Priorität 2: Berücksichtigung der nicht-angetretenen Partien (siehe Dokument

“Ligavorschriften”)
● Priorität 3: Satzdifferenz
● Priorität 4: direkter Vergleich
● Priorität 5: Punktedifferenz
● Priorität 6: Münzwurf

Die Prios 2, 4 und 6 müssen manuell angewandt werden und könnten so zu
Änderungen in der Tabelle führen.

RGX
Alle Partien innerhalb der Saison 2023/24 werden in die RGX Wertung der
betroffenen Spieler*innen eingerechnet.
Für Spieler*innen, die noch keine RGX-Wertung haben, gelten folgende Startwerte:

● Regionalliga: 1.000 Punkte
● 2. Bundesliga: 1.200 Punkte
● 1. Bundesliga: 1.400 Punkte

Diese RGX-Startwerte werden vor der Saison an die Situation angepasst.

Digitalisierung
Nach der Premierensaison möchten wir in der kommenden Saison einen großen Teil
der Bürokratie & Dokumentation weiter digitalisieren. Diverse Formulare und
Arbeitsabläufe sollen vereinfacht und den Teams digital zur Verfügung gestellt
werden. Setzlisten, Spieltagsabwicklung, Nachmeldungen, Anträge und
verschiedene weitere Dokumente werden in der kommenden Saison über die PZ
laufen und/oder auf der Hauptwebsite zur Verfügung stehen.
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