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Bitte lest dieses und die Dokumente “Konzept” und “Ligavorschriften”
aufmerksam durch!

Weiter behalt sich das Referat Ligabetrieb vor, zu einem spateren Zeitpunkt oder
wahrend des Ligabetriebs Anderungen vorzunehmen.

Roundnet Germany e.\V. tritt im Zuge der Liga nicht als Ausrichter der einzelnen
Spieltage auf.
Bei Fragen stehen wir euch gerne zur Verfugung.
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Erklarung der Begrifflichkeiten

DRL Die Deutsche Roundnet Liga (DRL) ist das Ligasystem fir den
Sport Roundnet in Deutschland und stellt die Gesamtheit der
Roundnet Ligen dar. Hierunter fallen die 1. Bundesliga, 2.
Bundesliga und Regionalliga fur die Saison 2023/'24.

1. Bundesliga Abkurzung fur die 1. Deutsche Roundnet Bundesliga

2. Bundesliga Abkurzung fur die 2. Deutsche Roundnet Bundesliga
Regionalliga Abkurzung fur die Deutsche Roundnet Regionalliga
Begegnungen Eine Begegnung besteht aus einem Team A und einem Team B.

Innerhalb einer Begegnung treten diese Teams in 5 Partien (2x
Herren, 1x Damen, 2x Mixed) gegeneinander an.

Partie Partien sind die einzelnen Spiele innerhalb einer Begegnung.
Kader Der Kader besteht aus allen gemeldeten Spieler*innen.
Ligasystem Dies ist der Ablauf der jeweiligen Liga im Bezug auf die einzelnen

Begegnungen sowie Abhaltung eines Spieltages.

Spieltagsgruppen  Bezeichnet die voribergehenden Gruppen fur die einzelnen

Spieltage.
Team Ein Team sind die fir den Kader gemeldeten Spieler*innen und
es besteht aus mindestens 4 Herren und 2 Damen.
PZ Abklrzung fur die Website Playerzone von Roundnet Germany
e.V.
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Ablauf vor dem Spieltag:
Ablauf am Spieltag:

Setzliste fur den Spieltag
Wahrend den Begegnungen:

4er Spieltagsgruppe

5er Spieltagsgruppe

Auswahl der Spieler*innen fir die einzelnen Partien
Nach der letzten Begegnung:
Verletzung von Spielenden
Spielstatten und No-Hit-Zone (NHZ):

1. Bundesliga und 2. Bundesliga

Regionalliga

Sonstige Vorgaben fir die Spielstatte:
How to Nachmeldung
How to Setzliste
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ABLAUF VOR DEM SPIELTAG:

Folgende Punkte sollen euch eine Hilfestellung fur die Organisation eines Spieltags
geben:

e Nehmt spatestens 4 Wochen vor dem Spieltag Kontakt zu den anderen Teams
auf.

e Mindestens 14 Tage vor dem Heimspieltag muss der Ausrichtungsvertrag
unterschrieben bei uns Uber das Uploadformular im Liga-Cockpit eingangen
sein! (siehe Abschnitt How To Ausrichtungsvertrag)

e Folgenden Informationen sollten in einer Info-Nachricht enthalten sein:

o Location

o Anreise (PKW, Parkplatze, OPNV)

o Sanitaranlagen (WC, Duschen,...)

o Uhrzeiten der Offnung der Halle, Anmeldung, 1. Begegnung und
geplantes Ende.

o Gibt es die Mdglichkeit nach dem Spieltag Pick-Ups zu spielen?
Falls ja, bis wann?

o Ubernachtungsmaglichkeiten

o Verpflegung (Essen, Trinken, Snacks) und entsprechendes
Kostenmodell (Bezahlung, Vorbestellung, Spende vor Ort)

o Equipment fir die Gesundheit der Spielenden (Erste-Hilfe Koffer,
Kihlpacks, etc.)

ABLAUF AM SPIELTAG:

FUr den reibungslosen Ablauf der vorgesehenen Durchfuhrung des Spieltags sind
alle teilnehmenden Teams verantwortlich! Der folgende Ablauf beschreibt
schematisch einen Spieltag und hebt die Aufgaben der lokalen Spieltagsorganisation

hervor:
Uhrzeit Orga Teams
09:00 Offnung der Halle Ankunft, Kleidungswechsel,
Start mit dem Aufbau der Netze Aufwarmen
und Spielmarkierungen
Captain meldet Uber die
Playerzone optional alle
Spieler*innen in einer Setzliste,
die an diesem Tag
moglicherweise eingesetzt
werden.
09:30 Anmeldung Aufwarmen
bis 09:45 | Uberprufung/Abgleich der
anwesenden Spieler*innen mit dem
Kader der Teams durch die lokale
Spieltagsorgal
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09:45 Ansprache an alle Teams fur die Zuordnung der Spieler*innen zu

finalen Informationen (Location, den jeweiligen Partien der ersten
Zeitplan, Netzbelegung, Begegnung via Playerzone.
Verpflegung,...) Welches Duo bei den Herren

und Mixed Begegnungen an 1
oder 2 spielt, entscheidet der
RGX-Score der Teams. Vor einer
Begegnung mussen alle Teams
festgelegt sein. Anderungen
durfen zwischen den Partien nur
noch im Verletzungsfall
vorgenommen werden.

10:00 Uberprifungen, ob alle Teams Start der ersten Begegnungen
festgelegt wurden und die richtigen
Spieler*innen in den jeweiligen
Partien spielen.

Wir empfehlen immer den Zeitplan
im Blick zu haben und die Teams
zum Spielen zu pushen.

Weiter sollte die lokale Orga immer
einen Blick darauf haben, dass die
korrekten Ergebnisse DIREKT
eingetragen werden.

ca. 17:00 [ Ansprache zum Abschluss Letzte Begegnung beendet
(Erinnerung an Spenden, Infos zu
Pick-Ups)

nach Abbau, Entfernung der

Ende Spielfeldmarkierungen, Verlassen
der Halle

e In den folgenden Abschnitten wird auf Netzbelegung, Setzlisten und die
Auswahl der Spieler*innen fur die einzelnen Partien eingegangen!

e Welche Spieler*innen die Partien der Begegnung (also Herren 1, Herren 2,
Damen, Mixed 1 und Mixed 2) spielen, wird durch die Summe des
RGX-Wertes festgelegt. Diese wird in der Playerzone automatisch angezeigt,
sobald die Teams ausgewahlt worden sind. (Erklarung siehe Abschnitt
“‘Auswahl der Spieler*innen fur die einzelnen Partien”).

e Vor dem Start einer Begegnung mussen von beiden Teams die Spieler*innen
von allen Partien dieser Begegnung festgelegt worden sein.

e Wichtig: Bitte beachtet die Regelungen in Bezug auf Auswechslungen.
Speziell zwischen den Timeslots gibt es hier klare Vorgaben.

e Allgemein ist es wichtig, dass ihr die Ergebnisse aktuell haltet. Tragt daher
nach jedem Timeslot direkt die Ergebnisse ein!

e Es darf kein/e Spieler*in am gleichen Spieltag in der ersten und zweiten Liga
eingesetzt werden. (Bspw. Es findet am selben Wochenende ein Spieltag der
1.Bundesliga und auch der 2.Bundesliga in KdIn statt. Max Mustermann darf
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nur fur ein Team spielen, egal ob die Spiele des anderen Teams von der
Uhrzeit oder vom Tag zeitversetzt voneinander stattfinden.)

SETZLISTE FUR DEN SPIELTAG

Die Pflicht einer Setzliste fir jedes Team ist als Update seit dem 13.10.2023 abgeschafft
worden, da die Zuweisung der ausgewahlten Duos zu den richtigen Partien anhand des
RGX-Wertes durch die Playerzone sichergestellt wird. Vor dem Spieltag kann optional eine
Setzliste, welche die am Spieltag anwesenden Spieler:innen enthalt, angelegt werden.
Wourde eine Setzliste angelegt, wird diese ab 8 Uhr am Spieltag 6ffentlich angezeigt und die
Auswahl bei der Teamauswahl beschrankt sich auf die entsprechenden Spieler:innen. Wurde
keine Liste angelegt, werden alle im Kader angezeigt.

Die Setzliste kann von allen im Team bearbeitet werden und vereinfacht die Auswahl und
Kontrolle der richtigen Spieler*innen vor Ort. Zudem ermdglicht es den Zuschauenden/Fans
von zu Hause eine Uberblick (iber die vor Ort befindenden Spieler*innen zu behalten.
(siehe Abschnitt “HOW TO SETZLISTE”)

WAHREND DEN BEGEGNUNGEN:

Schematischer Ablauf:

Die Reihenfolge der Partien muss so gespielt werden, wie sie in der Playerzone
vorgegeben ist. Sie kann nur geandert werden, wenn alle Captains des Spieltages
diesem im Vorfeld zustimmen.

Falls die Reihenfolge im Netzbelegungsplan nicht der Playerzone entspricht, gilt die
Playerzone und bitte eine Rickmeldung an uns.

4ER SPIELTAGSGRUPPE

Wir empfehlen mindestens 5 Spielfelder aufzubauen und folgenden
Netzbelegungsplan zu befolgen:

B1 A B Herren 1 Herren 2 Damen
B2 C D Mixed 1 Mixed 2
B1 A B Mixed 1 Mixed 2
B2 C D Herren 1 Herren 2 Damen
B3 A C Herren 1 Herren 2 Damen
B4 B D Mixed 1 Mixed 2
B3 A C Mixed 1 Mixed 2
B4 B D Herren 1 Herren 2 Damen
B5 A D Herren 1 Herren 2 Damen
B6 B C Mixed 1 Mixed 2
B5 A D Mixed 1 Mixed 2
B6 B C Herren 1 Herren 2 Damen
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SER SPIELTAGSGRUPPE

Wir empfehlen mindestens 5 Spielfelder aufzubauen und folgenden
Netzbelegungsplan zu befolgen:

B1

Herren 1 Herren 2 Damen

A B
B2 C D Mixed 1 Mixed 2
B1 A B Mixed 1 Mixed 2
B2 C D Herren 1 Herren 2 Damen
B3 D A Herren 1 Herren 2 Damen
B4 E C Mixed 1 Mixed 2
B3 D A Mixed 1 Mixed 2
B4 E C Herren 1 Herren 2 Damen
B5 D E Herren 1 Herren 2 Damen
B6 B C Mixed 1 Mixed 2
B5 D E Mixed 1 Mixed 2
B6 B C Herren 1 Herren 2 Damen
B7 E A Herren 1 Herren 2 Damen
B8 B D Mixed 1 Mixed 2
B7 E A Mixed 1 Mixed 2
B8 B D Herren 1 Herren 2 Damen
B9 A C Herren 1 Herren 2 Damen
B10 E B Mixed 1 Mixed 2
B9 A C Mixed 1 Mixed 2
B10 E B Herren 1 Herren 2 Damen

AUSWAHL DER SPIELER*INNEN FUR DIE EINZELNEN PARTIEN

Vor jeder Begegnung kann das Team selbst entscheiden, welche zwei Spieler*innen
in jeder Partie antreten. Es darf innerhalb einer Begegnung jeder Mann nur maximal
eine Herren und eine Mixed Partie spielen bzw. jede Frau nur maximal eine Damen
und eine Mixed Partie. Welche Kombination aus Herren und Damen dann die Partie
Herren 1 bzw. Mixed 1 und welche Herren 2 bzw. Mixed 2 bestreitet, wird Uber die
Summe der RGX Werte (Wert vor Spieltagsbeginn) entschieden. Die héhere Summe
der zwei Spielerinnen spielt dann Herren 1 bzw. Mixed 1 und die niedrigere Summe
spielt folglich Herren 2 bzw. Mixed 2. Bei Gleichstand spielt das Team mit der Person
mit dem hochsten RGX Wert die Partie Herren 1 bzw. Mixed 1. Im Falle, dass dieser
auch identisch ist, darf das Team selbst entscheiden.

Es ist egal in welcher Reihenfolge du die Teams auswahlst. Es kdnnen allerdings nur
gultige Kombinationen ausgewahlt werden, ungultige werden ausgegraut. Achte
daher darauf, das erste Teams korrekt entsprechend der Scores auszuwahlen,
ansonsten kann es vorkommen, dass es flr das zweite Team keine gultigen
Konstellationen mehr gibt.

Beispiel:

Das folgende Beispiel zeigt gleich zwei Sonderfalle. Die Setzliste von Team A gegen
Team B sieht wie folgt aus:
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Men Women

1600 | Dennis 1600 | Anna
1500 | Paul 1300 | Klara
1300 | Mark

1200 | Tim

Fur die Begegnung gegen Team B mdchte Team A, dass folgende Spieler*innen
zusammenspielen:
e Herren 1: Dennis (1600) & Tim (1200) und Herren 2: Paul (1500) & Mark
(1300)
Beide Kombinationen haben die Summe 2800. Da Dennis den hdchsten
individuellen RGX Wert hat, spielen er und Tim als Herren 1 gegen Team B
e Mixed 1: Anna (1600) & Mark (1300) und Mixed 2: Dennis (1600) & Klara
(1300)
Beide Kombinationen haben die Summe 2900 und der héchste individuelle RGX
betragt bei beiden Teams 1600. Team A darf damit selbst entscheiden, welche
Paarung die 1. und welche die 2. Partie spielt.
Es wird immer der RGX-Wert zu Spieltagsbeginn zahlen und nicht nach jeder
Begegnung. Der RGX-Wert wird erst nach Ende des Spieltags und nicht nach jeder
Begegnung neu berechnet.

Die Teams konnen also selbst bestimmen, wer mit wem zusammen spielt, es ist
jedoch festgelegt, welches der Paarungen in der 1. oder 2. Partie spielt.

Falls ein/e Spieler*in keine RGX-Wert besitzt, startet sie durch den ersten Einsatz mit
dem Ausgangswert der jeweiligen Liga (Regio 1.000; 2DRB 1.200; 1DRB 1.400;
Pro-Status 1600).

Bestatigung/Freigabe der Ergebnisse:

Ergebnisse sind unmittelbar nach der entsprechenden Partie vom siegreichen Team
in die PZ einzutragen. Es liegt in der Verantwortung der am Spiel beteiligten
Personen, diese auf Richtigkeit zu kontrollieren (Zahlendreher oder sonstiges kdnnen
immer passieren). Nach der Partie besteht 48h lang die Moglichkeit, Einspruch
gegen ein Ergebnis einzulegen. Dieser erfolgt einfach, indem das entsprechende
Ergebnis in der PZ selbstandig geandert wird. Die beteiligten Personen erhalten
daraufhin eine Email mit dem geanderten Ergebnis. Bei Uneinigkeit Gber das
korrekte Ergebnis ist zunachst die Kommunikation zum gegnerischen Team zu
suchen. Sollte hier keine Einigung erzielt werden konnen, liegt die finale
Entscheidung beim Referat Liga.

Wird gegen ein Ergebnis 48h lang kein Einspruch erhoben, gilt es als bestatigt und
kann nicht mehr geandert werden.

Bei schweren Fallen kann ein Einspruch auch nach den 48h beim Referat Liga per
E-Mail gestellt. werden.
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NACH DER LETZTEN BEGEGNUNG:

e Markierungen vom Hallenboden entfernen

e Halle aufraumen

e Alle Raume (Halle, Umkleiden, Duschen) auf vergessene Gegenstande
durchsuchen

e Mullentsorgung sicherstellen

VERLETZUNG VON SPIELENDEN

Wir verweisen hier auf das Dokument “Ligavorschriften”. Hier werden alle moglichen
Falle aufgelistet und das jeweilige Vorgehen klar beschrieben.
Um maglichen Sanktionen vorzubeugen, raten wir eine kurze Lektlre dieser.

SPIELSTATTEN UND NO-HIT-ZONE [NHZ):
1. BUNDESLIGA UND 2. BUNDESLIGA

Als Spielstatten sind fur die 1. Bundesliga und 2. Bundesliga nur Sporthallen mit den
Bodenbelagen Kunststoff oder Parkett zugelassen. Falls es die Moglichkeit einer
Halle mit einem ahnlichen Bodenbelag gibt, muss dies mit dem Referat Liga vorher
abgesprochen werden. Hallen mit dem Bodenbelag Kunstrasen sind nicht erlaubt!

REGIONALLIGA

In der Regionalliga gibt es keine Verpflichtung fur Kunststoff- und Parkettbdden. Es
durfen auch andere Hallenbdden an den Spieltagen bespielt werden. Das heimische
Team muss spatestens eine Woche vor dem Spieltag die anreisenden Teams und
das Liga-Referat Uber einen abweichenden Hallenboden informieren.

SONSTIGE VORGABEN FUR DIE SPIELSTATTE:

Eine Spielstatte muss Platz flir mindestens 5 Sets bieten. Es ist darauf zu achten,
dass ausreichend Platz fur einen sicheren Spielbetrieb gegeben ist, eine Flache von
mindestens 9x9m pro Set muss gegeben sein!

Ein Spieltag wird wahrscheinlich ca. 6-7 Stunden dauern.

FUr einen sichere Markierung der Serving-Line sowie NHZ sind folgende Methoden
genehmigt:
e Linienmarkierung uber geklebte (z.B. Quickliner, Kreppband, Isolierungsband)
sowie gemalte (z.B. Wachsmalstifte, Hallenmarkierer) Losungen
e Fur die NHZ sind zusatzlich Teppiche mit funktionierendem Antirutsch-Konzept
sowie geklebte Konzepte (z.B. Bodenaufkleber) erlaubt.
Allgemein geht die Verletzungspravention vor Bequemlichkeit! Schitzt euch und eure
Gaste vor Sturzen durch rutschende Teppiche oder allgemein rutschigen
Untergrinden. Falls ein Team auf geklebte oder gezeichnete NHZs besteht, muss
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dies durch das ausrichtende Team beachtet werden. Wir verweisen hier bei Kosten
auf den Material- und Ausrichtungsfond.

In der Spielstatte sollten nach Geschlechtern getrennte Umkleiden, funktionsfahige
Duschen und Toiletten den Spieler*innen zur Verfligung stehen. Falls dies nicht der
Fall ist, muss das heimische Team spatestens eine Woche vor dem Spieltag die
anreisenden Teams darUber informieren.

HOW TO NACHMELDUNG

Nachmeldungen erfolgen Uber das Liga-Cockpit und sind daher Captains
vorbehalten.

1. Offnen des Liga-Cockpits tiber euer PZ-Profil.
2. Klicke auf “Spieler:in nachnominieren”
SPIELER:IN NACHNOMINIEREN

Gib hier die RG-ID der Person ein, die du nachnominieren méchtest. Achtung! Fidr die Nachnominierung gelten bestimmte Kriterien, die im Ligakonzept zu finden sind.
Nach dem Absenden deiner Anfrage wird diese vom Ligareferat gepriift, d.h. die Spieler:in erscheint nicht direkt im Kader.

3. Gib die RG-ID der entsprechenden Person an und klicke auf abschicken

4. Sollte ein Nachnominierungskriterium nicht erflllt sein, erscheint eine
Fehlermeldung. Ansonsten wird die Anfrage an das Ligareferat geschickt und
dort nochmal bestatigt. Nach erfolgreicher Prifung erhaltst du eine E-Mail mit
der Bestatigung.

HOW TO SETZLISTE

Die Setzliste ist freiwillig, aber erleichtert die Arbeit der lokalen Orga und euch die
Auswabhl der Spielenden fir die einzelnen Partien sehr.

1. Offnen des Liga-Cockpits tiber euer PZ-Profil.

2. Beijedem Spieltag gibt es den Bereich “Setzliste” mit rotem Button “edit”.
Dieser ist jeweils ab Montag vor dem Spieltag verfugbar.
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LIGA COCKPIT

KA-BOOM

Als Kapitdn kannst du dein Team hier verwalten:

Kader bearbeiten
Captain wechseln

Deine Spieltage:

1. SPIELTAG - GRUPPE D (MUNCHEN) - 28. OKTOBER 2023

Setzliste: noch keine Spielerinnen ausgewdhit 3 edit
Teams flr eure Spiele auswahlen: "MNur” der RCW! 3€ | MRC | 3 | Heidelberg 3£ |
Zum Spielplan

3. Nach dem Kilick auf “edit” kdnnt ihr die Spieler*innen fur die jeweilige Setzliste
auswabhlen.

Du kannst die Setzliste hier bis zum Spieltag bearbeiten. Sie wird erst am Spieltag selbst ab 8 Uhr &ffentlich angezeigt.

SETZLISTE FUR 1. SPIELTAG - GRUPPE D BEARBEITEN

Wahle alle Spielerinnen aus dem Kader aus, die am Spieltag anwesend sind. Nur die hier ausgewahlten Spielerinnen kdnnen in
einem Spiel eingesetzt werden.

4. Mit dem Klick auf “Speichern” ist alles fixiert.

HOW TO AUSRICHTUNGSFOND

!Wichtig:

Im Fall einer Gesamtrechnung Uber mehrere Hallenmietungen/Spieltage hinweg,
bitten wir den Antrag Uber den ersten Spieltag zu stellen und im Anmerkungsfeld die
anderen Ligen und Spieltagsgruppen aufzulisten.

Ihr findet im Liga Cockpit im Bereich eures Heimspieltags den Punkt Antrag
Ausrichtungsfond.
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2. SPIELTAG - GRUPPE F (WURZBURG) - 18. NOVEMBER 2023

Setzliste: noch keine Spielerinnen ausgewahlt 3§
Teams far eure Spiele auswahlen: Berlin 2| Roundnet Dortmund | Fisch Pferd Fuchs |
Zum Spielplan

ORGA HEIMSPIELTAG

Informationen fdr euren Heimspieltag eingeben
Ausrichtungsfondsantrag stellen

TEAMS/KONTAKTINFORMATIONEN

Dort gebt ihr einfach die entsprechenden Daten ein und klickt auf Abschicken.
AUSRICHTUNGSFONDSANTRAG FUR 2. SPIELTAG - GRUPPE F EINREICHEN

Pra Hallenmiete kinnen maximal 130 € Hallenzuschuss und zus&tzlich bis zu 15 € fiir Verbrauchsmaterial beantragt werden. Uber die
Gewiihrung des Zuschusses entscheidet das Referat Ligabetrieb. Weitere Infos findet ihr auf der Ligaseite:
https://roundnetgermany.de/deutsche-roundnet-liga/

Im Fall einer Gesamtrechnung {iber mehrere Hallenmietungen/Spieltage hinweg, bitten wir den Antrag fiir den ersten Spieltag zu stellen und im
Anmerkungsfeld die anderen Ligen und Spieltagsgruppen aufzulisten.

DATEI

Lade eine PDF-Datei oder ein Bild der Rechnung hoch, die du einreichen mochtest

HOW TO AUSRICHTUNGSVERTRAG

Ihr findet im Liga-Cockpit im Bereich eures Heimspieltags den Punkt “Upload
Ausrichtungsvertrag”. Hiertber bitte den Ausrichtungsvertrag fertig ausgefullen und
unterschrieben hochladen!
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